Créer un jeu de l'oie

Il faut tout d'abord télécharger le jeu à cette adresse
http://usinaquiz.free.fr/oie/oief.html
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Vous l'enregistrez et ensuite vous le décompressez (dézippez), vous allez avoir un dossier qui contiendra  5 fichiers :

- maths (un fichier texte) 
- pioncolor (le pion du jeu) 
- oie (fichier .jar) 
- oief (fichier .htm qui sera la page sur laquelle on verra le jeu)
- plateau80 (le plateau du jeu)

On ne transforme que deux fichiers : oief (on enlève toutes les explications et on change la  couleur de fond) et surtout le fichier maths qui contient les questions. 
Comme son nom l'indique, il contenait des opérations mathématiques (surtout vous ne changez pas ce nom, on peut le faire mais il faudrait aller dans un autre fichier pour aller changer ce nom, ce n'est pas compliqué mais si vous ne vous sentez pas de le faire, laissez tomber)

Vous ouvrez ce document "maths"avec votre éditeur de textes (wordpad...)
On garde  q 0 / q 1 ...et on change les données. 


Q : indique que c'est une question.
Le chiffre qui suit indique la bonne réponse. On commence toujours par 0, donc si c'est q0, la bonne réponse sera la première.
N'oubliez pas les virgules entre chaque proposition.



Exemples 
q0 Qui a chanté la solitudine ?, Laura Pausini , Umberto Tozzi , Andrea Bocelli 
q0 indique quelle est la bonne réponse : laura pausini (on commence par 0, c'est à dire la première)


q2 La capitale des Pays Bas est : , Amsterdam, Rotterdam , La Haye 


 q2 indique que c'est la dernière réponse la bonne.(amsterdam étant la 0, Rotterdam la 1)

On peut mettre autant de questions que l'on veut.
Vous enregistrez et vous allez voir ce que cela donne en ouvrant oief (le fichier htm)

